Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 4 na rok szkolny 2024-25

Temat

Ocena
niedosta-
teczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena
bardzo dobra

Ocena celujaca

1 POLROCZE

Dzial 1. Trzy, dwa, jeden... start! Nieco wiesci z krainy komputerow

Zasady zacho-
wania w pra-
cowni kompute-
rowe;j.

uczen nie
opanowat
wymagan
na oceng
dopuszcza-

jacg

wymienia i stosuje
zasady bezpiecznej
i higienicznej
pracy na kompute-
rze;

wymienia i stosuje
punkty regulaminu
szkolnej pracowni
komputerowej;

wyjasnia zasady
prawidtowej orga-
nizacji stanowiska
pracy;

wyjasnia punkty
regulaminu szkol-
nej pracowni kom-
puterowej;

podaje skutki nie-
przestrzegania
przyjetych zasad
bezpiecznej i hi-
gienicznej pracy na
komputerze;
podaje metody za-
pobiegajace zagro-
zeniom,;

podaje metody za-
pobiegajace zagro-

zeniom,;
podaje skutki nie-
przestrzegania
przyjetych zasad
bezpiecznej i hi-
gienicznej pracy
na komputerze;

podaje metody zapo-
biegajace zagroze-
niom;
podaje skutki nie-
przestrzegania przy-
jetych zasad bez-
piecznej i higienicz-
nej pracy na kompu-
terze;
analizuje 1 porownuje
skutki oraz metody
zapobiegania zagro-
zeniom

Budowa kompu-
tera.

uczen nie
opanowat
wymagan
na oceng
dopuszcza-

jaca

wyjasnia, czym jest
komputer;
wymienia elementy
zestawu kompute-
rowego i opisuje
ich funkcje;

podaje przyktady
urzadzen, ktore
mozna podigczyc
do komputera;

wyjasnia, do
czego stuzy jed-
nostka centralna;
wymienia trzy
sposrod elemen-
tow jednostki cen-
tralnej;

wyjasnia pojgcia:
urzadzenie wejscia

wyjasnia funkcje
podstawowych ele-
mentow jednostki
centralnej;
wymienia po trzy
urzadzenia wejscia
i wyjscia;

klasyfikuje urza-
dzenia na wprowa-
dzajace dane do
komputera lub wy-
prowadzajace dane
z komputera;
rozpoznaje, kiedy
dziataja okre$lone
urzadzenia

ocenia przydatno$é
komputera w wyko-
nywaniu réznych za-
wodow;




i urzgdzenie wyj-
$cia;

wymienia po jed-
nym urzadzeniu
wejscia i wyjscia;

zamontowane w
komputerze;

Systemy i pliki uczen nie +  okredla, jaki Sys- * Wyjasnia pojecia: | ¢ wymienia nazwy *  rozpoznaje znane analizuje roznice
komputerowe. opanowat tem operacyjny jest program kompute- przynajmniej typy plikow na migdzy réznymi sys-
wymagan zainstalowany na rowy i system trzech systemow podstawie ich roz- temami operacyj-
na oceng szkolnym i domo- operacyjny; operacyjnych; szerzen; nymi;
dopuszcza- wym komputerze; | ¢ wymienia nazwy | ¢  wyjasnia roznice +  klasyfikuje pro- przedstawia histori¢
jaca * odroznia plik od fol- przynajmniej czte- miedzy plikiem i gramy kompute- systemu operacyj-
deru; rech programow folderem; rowe ze wzgledu nego Windows lub
komputerowych; » samodzielnie two- na ich dziatanie; Linux
* rozroznia ele- rzy folder i porzad-
menty wchodzace kuje jego zawar-
w sktad nazwy to$¢;
pliku;
Dzial 2. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie MS Paint
Zwielokrotnia- uczen nie * zmienia wielkos¢ « ustawia wymiary |+ uzasadnianaprzy- |+ tworzy rysunek ze stosuje i wykorzy-
nie obiektow. opanowat obrazu; obrazu w okre$lo- ktadzie koniecz- szczegdlng staran- stuje zaawansowane
Praca w dwoch wymagan *  tworzy prosty rysu- nych jednostkach; no$¢ uzycia opcji noscig i dbatoscig o funkcje programu
oknach. Wkleja- na oceng nek, wykorzystujac | «  tworzy kopie frag- Zaznaczanie prze- szczegoly; nieomawiane na zaje-
nie zdje¢ i praca dopuszcza- pO_dStawowe narze- mentu rysunku; zroczyste; * planuje, jak zmo- ciach;
z narzedziem jaca dzia, bezwykorzy- | . stosuje ksztalty Li- | »  stosuje opcje obra- dyfikowa¢ rysunek

Tekst.

stania ksztaltu
Krzywa,;

tworzy proste tto ob-
razu;
wkleja elementy do
obrazu z wykorzy-
staniem narzedzia
Wklej z;

nia oraz Krzywa
do tworzenia ry-
sunkow (z wyko-
rzystaniem klawi-
szy Shift oraz
Ctrl), zmienia wy-
glad ich konturu i
wypehienia;
pracuje w dwoch
oknach programu
Paint;

cania do tworzenia
symetrycznych
obiektow;

stosuje narzedzie
Selektor kolorow
(rowniez do usta-
wienia Koloru 1 i
Koloru 2);

* usuwa zdjecia i tekst

z obrazu;

zgodnie z poda-
nymi zatozeniami, i
zmienia go;

* odréznia skutek uzy-

cia opcji Zapisz
jako od opcji Za-
pisz;




wkleja wiele ele-
mentow na obraz,
rozmieszcza je od-
powiednio i dopa-
sowuje ich wiel-
kos¢;

+ dodaje teksty do ob-

razu i formatuje
ich wyglad — krdj,
rozmiar i kolor
czcionki;

sprawnie przelacza
si¢ migedzy otwar-
tymi oknami;
rozréznia zastoso-
wania Koloru 1 i
Koloru 2 podczas
rysowaniu za po-
moca Ksztaltow;
podaje zalety two-
rzenia rysunku z
wykorzystaniem
Kilku plikow;
zapisuje prace w
wybranym forma-
cie;

Dzial 3. Zeglowanie

po oceanie informacji. Bezpieczne korzystanie z

internetu.

Wstep do inter-
netu.

uczen nie
opanowat
wymagan
na ocene
dopuszcza-

Jaca

definiuje pojecie
internet;

wymienia korzys$ci

ptynace z dostepu
do internetu;

omawia korzysci

ptynace z dostepu
do internetu;

« omawia wydarzenia,

ktore doprowa-
dzily do powstania
sieci internetowej;

wymienia korzysci
ptynace z dostepu
do internetu;

omawia korzysci ply-
nace z dostepu do in-
ternetu;

Bezpieczny in-
ternet.

uczen nie
opanowat
wymagan
na oceng
dopuszcza-

jaca

wymienia zagroze-
nia czyhajace na
uzytkownikow
sieci;

podaje zasady bez-
piecznego korzy-
stania z internetu;
wymienia osoby i
instytucje, do

stosuje zasady
bezpiecznego ko-
rzystania z inter-
netu;

omawia zagrozenia
zwigzane Z po-
szczegdlnymi spo-
sobami wykorzy-
stania internetu;

dba o zabezpiecze-
nie swojego kom-
putera przed za-
grozeniami inter-
netowymi;
przewiduje zagro-
zenia ptynace z ko-
rzystania z inter-
netu;

planuje i organizuje
dziatania promujace
bezpieczne zachowa-
nia w internecie;




ktorych moze
Zwrocic si¢ o po-
moc w przypadku
poczucia zagroze-
nia;

Wyszukiwanie
informacji w

Internecie i ko-
rzystanie z nich

uczen nie
opanowat
wymagan
na ocen¢
dopuszcza-

Jaca

wyjasnia, do czego
shuza przegladarka
internetowa i wy-
szukiwarka inter-
netowa,

podaje przyktad
wyszukiwarki i
przyktad przegla-
darki internetowej;

odrdznia przegla-
darke od wyszuki-
warki interneto-
wej;

wyjasnia zasady
formutowania za-
pytan w wyszuki-
warce;

wyszukuje znacze-
nia prostych haset
na stronach inter-
netowych;
wyjasnia, czym sg
prawa autorskie;
przestrzega zasad
wykorzystywania
materiatow znale-
zionych w interne-
cie;

wymienia nazwy
przynajmniej
dwoch przeglada-
rek i dwoch wy-
szukiwarek inter-
netowych;
formutuje odpo-
wiednie zapytania
W wyszukiwarce
internetowej oraz
wybiera tresci z
otrzymanych wy-
nikow;

korzysta z interne-
towego ttumacza;
kopiuje ilustracje
ze strony interneto-
wej, a nastgpnie
wkleja jg do doku-
mentu;

wyszukuje infor-
macje w interne-
cie, korzystajac z
zaawansowanych
funkcji wyszuki-
warek;

przewiduje trafnos¢
wynikow uzyskanych
w wyszukiwarce in-
ternetowej w zalez-
nos$ci od wpisanego
zapytania,;

11 POLROCZE

Dzial 4. Z kotem za pan brat. Programujemy w Scratchu.

Wprowadzenie
do programu
Scratch. Stero-
wanie postacia.
Liczenie punk-
tow

W programie
Scratch.

uczen nie
opanowat
wymagan
na ocene
dopuszcza-

jaca

wyjasnia, na czym
polega programo-
wanie w Scratchu;
buduje prosty
skrypt okreslajacy
ruch postaci po
scenie (w tym ste-
rowany za pomocg
Klawiatury);

+ zmienia tlo sceny;

zmienia wyglad i
nazwe postaci;

« zmienia wielko$¢

duszkow;
rozmieszcza
duszki na scenie i
zmienia ich wiel-
kos$¢;

stosuje blok okre-
$lajacy instrukcje
warunkowg oraz
blok powodujacy
powtarzanie pole-
cen;

stosuje bloki po-
wodujace ukrycie i
pokazanie duszka;

Taczy wiele blo-
koéw okreslajacych
wyswietlenie ko-
munikatu o dowol-
nej tresci;

objasnia poszcze-
golne etapy two-
rzenia skryptu;

przewiduje efekt
uzycia bloku w da-
nym miejscu skryptu;
tworzy gre o zadanej
tematyce, uwzgled-
niajac w niej wlasne
pomysty, wykorzy-
stuje przy tym bloki




uruchamia skrypty
zbudowane w pro-
gramie oraz zatrzy-
muje ich dziatanie;
dodaje i usuwa
duszki z projektu;

uzywa narzg¢dzia
Tekst przy wyko-
nywaniu tla;

wyjasnia, co to jest
zmienna,;

tworzy zmienne i
ustawia ich warto-
Sci;
wyjasnia roznice
miedzy uzyciem w
edytorze programu
trybu bitmapo-
wego i trybu wek-
torowego;

okresla w skrypcie
losowanie warto$ci
zmiennych;
okresla w skrypcie
wy$wietlenie dzia-
lania z warto$ciami
zmiennych oraz
pola do wpisania
odpowiedzi;
wyjasnia, dlaczego
w projektach
wazne jest usta-
wienie odpowied-
niego stylu obrotu
duszka;
podaje przyktady
uzycia zmiennych
W programowaniu,

nieuzywane na lek-
cji;

Dzial 5. Klawiatura zamiast piora. Piszemy w programie MS Word
Skroéty kla- uczen nie wyjasnia, co to jest | * Wymienia i stosuje | « wymienia istosuje |+ ocenia, ktorych ocenia, ktorych skro-
wiszowe opanowat skrot klawiszowy; skroty klawiszowe skroty klawiszowe skrotow klawiszo- tow klawiszowych
W programie wymagan uzywa skrotow kla- dotyczace zazna- uzywane podczas wych nalezy uzy¢, nalezy uzy¢, aby wy-
MS Word. na oceng wiszowych: kopiuj, f:ﬁsrlba&rggugygg_la pracy z réznymi aby wykona¢ zada- kona¢ zadanie w jak
QOpuszcza- wklej i zapisz; mieszania sie po plikami, nie t_ylko nle_W_Jak_naJmnlej- najmniejszej liczbie
jaca dokumencie: dokumentami tek- szej liczbie kro- krokow;
- wymienia i stosuje stowymi; kow;
podstawowe
skroty klawiszowe
uzywane do for-
matowania tekstu,
Formatowa- uczen nie stosuje podsta- * wyjasnia pojecia: + Wwymienia podsta- | - tworzy poprawnie sprawnie wyszukuje
nie tekstu. opanowat wowe opcje forma- akapit, interlinia, wowe zasady for- sformatowane tek- bledy w napisanym
wymagan towania tekstu do- format_owame tek- matowania tekstu i sty; tekscie 1 wprowadza
na ocene stepne W kartach; f\f\?&i rlg;gé{k;gnat_er, stosuje je podczas |+ ustawia odstepy poprawki;
glopuszcza— . pisze kr()tlgq njot,atkq sporzqd’zania do- mi@dz.y'akapitami i
jaca kumentow; interlinig;




i formatuje ja,
uzywajac podsta-
wowych opcji
edytora tekstu;

wymienia i stosuje
opcje wyrowny-
wania tekstu
wzgledem margi-
nesow;

wstawia obiekt
WordArt;

stosuje opcje Po-
kaz wszystko, aby
sprawdzi¢ popraw-
no$¢ formatowa-
nia;

formatuje obiekt
WordArt;

wyjasnia potrzebe
stosowania twar-
dych spacji i mick-
kich enterow;

dba o estetyczny
wyglad wykonanej
pracy;

Style i numero-
wanie.

uczen nie
opanowat
wymagan
na ocen¢
dopuszcza-

Jaca

tworzy listy jedno-
poziomowe, wyko-
rzystujgc narze¢dzie
Numerowanie;

wymienia rodzaje
list, jakie mozna
tworzy¢ w edyto-
rze tekstu;

wyjasnia roznice
miedzy lista nu-
merowang a punk-
towang oraz od-
roznia liste jedno-
poziomowg od
wielopoziomowej;
uzywa gotowych
styléw do formato-
wania tekstu w do-
kumencie;

stosuje listy wielo-
poziomowe do-
stepne w edytorze
tekstu;

tworzy nowy styl do
formatowania tek-
stu;

modyfikuje istnie-
Jacy styl;
definiuje listy wie-
lopoziomowe;

dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu;




