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Temat Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena
niedostateczna | dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1 POLROCZE
Nie tylko kalkulator — odwiedzamy $wiat tabel i wykresow programu MS Excel
Kartka *uczen nie opano- | *wprowadza do ar- | «formatuje ko- « dodaje nowe arkusze | «zmienia nazwy arku- | *zmienia nazwy arkuszy
w kratke. wal wymagan na | Kusza kalkulacyj- morki do skoroszytu, szy w skoroszycie, w skoroszycie,

Whprowadzenie

oceng dopusz-

nego dane r6znego

* kopiuje serie danych

»zmienia kolory kart

« zmienia kolory kart arku-

do programu czajaca rodzaju,’z’mienia do roznych arkuszy a_rkuszy w skoroszy- sza, umie edytowaé wy- _
MS Excel szeroko$¢ kolumn w skoroszycie, cie, glad arkusza w skoroszycie
Porzadki w ko- | *uczen nie opano- | «formatuje tekstw | « wypelnia ko- *sortuje dane w arku- | «korzysta z Formato- * stosuje Sortowanie nie-

morce. O for-
matowaniu i sor-
towaniu danych

wal wymagan na
oceng dopusz-
czajaca

arkuszu kalkula-
cyjnym,

lumne Iub wiersz
arkusza kalkula-
cyjnego serig da-
nych, wykorzy-
stujac automa-
tyczne wypetnia-
nie,

szu kalkulacyjnym
w okreslonym po-
rzadku,

wania warunkowego,

standardowe, aby posorto-

wac dane w arkuszu kalku-
lacyjnym wedtug wigkszej

liczby kryteriow

Budzet kieszon-
kowy. Proste
obliczenia w
programie MS
Excel

* uczen nie opano-
wal wymagan na
ocen¢ dopusz-
czajaca

« wykonuje proste
obliczenia w arku-
szu kalkulacyj-
nym, wykorzystu-
jac formuty,

* tworzy formuty,
korzystajac z ad-
resow komorek,

» wykorzystuje for-

muly SUMA oraz
SREDNIA do wyko-
nywania obliczen,

* tworzy wlasny budzet,
wykorzystujac arkusz

kalkulacyjny,

* samodzielnie i tworczo
analizuje problemy z za-
kresu zycia codziennego i
rozwiazuje je z wykorzy-
staniem arkusza kalkula-
cyjnego

Demokratyczne
wybory. O two-
rzeniu wykre-
sOwW

* uczen nie opano-
wal wymagan na
oceng dopusz-
czajaca

* wstawia wykres
do arkusza kalku-
lacyjnego,

« formatuje wykres
wstawiony do ar-
kusza kalkulacyj-
nego,

+ dodaje lub usuwa

elementy wykresu

* dobiera typ wstawia-
nego wykresu do ro-
dzaju danych,

« tworzy i edytuje dane do
wykresu, analizuje etykiety
danych

Rozmowy w sieci. O wirtualnej komunikacji

Bez koperty i
znaczka.
Poczta elektro-
niczna i zasady
wlasciwego za-
chowania w
sieci

* uczen nie opano-
wal wymagan na
oceng dopusz-
czajaca

* wysyta wiadomo-
$ci za pomoca
poczty elektro-
nicznej

* stosuje zasady ne-
tykiety podczas
korzystania z
poczty elektro-
nicznej,

* wysyta wiadomos¢

do wielu odbiorcow,
korzystajac z opcji
Do wiadomosci oraz
Ukryte do wiadomo-
sci,

* wykorzystuje narze-
dzie Kontakty do za-
pisywania czesto uzy-
wanych adresow
poczty elektronicznej,

. stosuje Zaawansowane op-
cje korzystania z réznych
przegladarek interneto-
wych




Chmura w inter-
necie. O ustudze

* uczen nie opano-
wal wymagan na

e umieszcza wlasne
pliki w ustudze

« tworzy doku-
menty bezposred-

+ dodaje obrazy do
dokumentow utwo-

* udostepnia dokumenty
utworzone w ustudze

* tworzy zaawansowane pro-
jekty w ustudze OneDrive

OneDrive i . oceng dopusz- OneDrive lub in- nio w ustudze rzonych bezposéred- OneDrive kolezankom
wsp()hwor’zem u | czajacy nej chmurze inter- | OneDrive, nio w ustudze i kolegom oraz wspol-
dokumentow netowe;j, OneDrive, pracuje z nimi pod-
« tworzy foldery w czas edycji dokumen-
ustudze OneDrive, tow,
11 POLROCZE
Po nitce do klebka. Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem programu Scratch
Do biegu, go- *uczen nie opano- | *buduje w Scratchu | «tworzy w Scra- * buduje w Scratchu « tworzy w Scratchu « tworzy zaawansowane pro-
towi, start! Ko- wal wymagafina | proste skrypty tchu wiasne tto skrypty nadajace ko- | prosta gre zreczno- Jekty
munikaty w pro- | - oceng dopusz- okreslajace po- sceny, munikaty, Sciowa,
gramie Scratch czajacy czatkowy wyglad | *tworzy w Scra- « buduje w Scratchu
sceny, tchu wtasne skrypty
« buduje w Scratchu | *duszki, * reagujace na komu-
skrypty okresla- * uduje w Scratchu nikaty,
jace poczatkowy skrypty zmienia-
wyglad duszkow jace Wyglq_d
umieszczonych na | duszka po jego
scenie. kliknigciu,
Trafiony, zato- | uczen nie opano- | * wykorzystuje blok | «wykorzystuje » wykorzystuje bloki z | «buduje w Scratchu *» samodzielnie i tworczo

piony. Jak wy- wal wymagan na | znapisami,zapy- | bloki z kategorii kategorii Wyrazenia | skrypt wyszukujacy formutuje problemy, okre-
szukac podany oceng dopusz- taj” oraz ,,i cze- Wyrazenia do do tworzenia rozbu- | okreslong liczbe w da- | $la plan dziatania i wyzna-
element w zbio- | czajaca kaj” do wprowa- sprawdzania, czy | dowanych skryptow | nym zbiorze, cza efekt koficowy
rze? dzania danych i zostaty spetnione sprawdzajacych wa-

nadawania warto- okres$lone wa- runki,

$ci zmiennym, runki,
Razem mozemy | *uczen nie opano- | «tworzy w Scratchu | «zaktada konto w | *udostepnia skrypty | *samodzielnie modyfi- | «samodzielnie modyfikuje

wigcej. O spo-
tecznosci uzyt-
kownikoéw

wal wymagan na
oceng dopusz-

skrypty, korzysta-
jac ze strony

serwisie spotecz-
nos$ci uzytkowni-

utworzone w Scra-
tchu w serwisie spo-

kuje projekty znale-
zione w serwisie spo-

projekty znalezione w ser-
wisie spotecznos$ci uzyt-
kownikéw Scratcha

czajacq https://scra- kow Scratcha, tecznosci uzytkow- tecznosci uzytkowni-
Scratcha. tch.mit.edu, nikow Scratcha, kow Scratcha,
Malowanie w warstwach. Poznajemy program GIMP
Tort ma war- *uczen nie opano- | *tworzy proste ob- | «wykorzystuje * podczas pracy w * dostosowuje stopien » maksymalnie wykorzystuje
stwy i cebula wal wymaganna | razy w programie | warstwy do two- | programie GIMP krycia warstw obra- mozliwosci programu
ma warstwy. O oceng dopusz- GIMP, rzenia obrazOw w | zmienia ustawienia 76w, aby uzyskac GIMP do realizacji pro-

tworzeniu grafik
z wykorzystanie

czajaca

programie GIMP,

wykorzystywanych

okreslone efekty,

jektu



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

m warstw narzgdzi,
Zdje¢ cigceie- *uczen nie opano- | *zmienia ustawie- | *dobiera narzgdzie | *wykorzystuje w pro- | «tworzy w programie » maksymalnie wykorzystuje
giecie. wal wymagan na | nia kontrastu oraz | zaznaczenia do gramie GIMP narzg- | GIMP fotomontaze, mozliwosci programu

Elementy retu-
szu i fotomon-
tazu zdjec.

oceng dopusz-
czajaca

jasnosci obrazow
W programie
GIMP.

fragmentu obrazu,
ktory nalezy za-
znaczy¢,

* kopiuje i wkleja
fragmenty obrazu
do réznych
warstw.

dzie Rozmycie
Gaussa, aby zmniej-
szy¢ czytelnosé
fragmentu obrazu.

wykorzystujac war-
stwy.

GIMP do realizacji pro-
jektu




