Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 5 na rok szkolny 2024-25

Temat Ocena nie- Ocena Ocena Ocena Ocena Ocena
dostateczna dopuszczajaca dostateczna dobra bardzo dobra celujaca
1 POLROCZE
Dzial 1. Klawiatura zamiast piora. Piszemy w programie MS Word
Dokumenty *uczen nie * zmienia kroj oraz eustawia  pogrubienie, | « wykorzystuje skroty | < formatuje dokument | «samodzielnie dopa-
bez tajemnic. opanowat wielkos¢ czcionki; pochylenie (kursywe) i | klawiszowe oraz tekstowy wedtug po- | sowuje formatowa-
Powtorzenie wymagan na podkreslenie tekstu; tzw. twarda spacjei | danych wytycznych; | nie dokumentu do
wybranych oceng do- « zmienia kolor tekstu; migkki enter pod- *uzywa opcji Pokaz jego tresci, wyka-
wiadomosci 0 | puszczajaca * wyréwnuje akapit na czas pracy w edyto- | wszystko do spraw- zujac sie wysokim
programie MS rézne Sposoby; rze tekstu; dzenia formatowania | poziomem estetyki
Word. * umieszcza w doku- * sprawdza popraw- tekstu; * przygotowuje w
mencie obiekt Wor- nos¢ ortograficzng i | * dodaje wcigcia na grupie plakat infor-
dArt i formatuje go; gramatyczng tekstu, poczatku akapitow mujacy o okreslo-
wykorzystujac od- nym wydarzeniu
powiednie narzg-
dzia;
Komorki, do | *uczen nie «wymienia elementy, | »dodaje i usuwa z tabeli | «zmienia kolor wy- | «korzysta z narzedzia | ¢ porzadkuje za po-
szeregu! Swiat | opanowat z ktorych sktada si¢ | kolumny i wiersze; petnienia komorek Rysuj tabelg do do- mocg tabeli rozne
tabel. wymagan na tabela; oraz ich obramowa- | dawania, usuwania dane wykorzysty-
oceng do- * wstawia do doku- nia; oraz zmiany wy- wane w zyciu CO-
puszczajaca mentu tabele o okre- « formatuje tekst w gladu linii tabeli; dziennym;
slonej liczbie ko- komorkach;
lumn i wierszy;
Nie tylko *uczen nie * zmienia tto strony +dodaje obramowanie *zmienia obramowa- | ¢ uzywa narzedzi z *uzywa narzedzi z
tekst. O wsta- opanowat dokumentu; strony; nie i wypetnienie karty Formatowanie karty Formatowa-
wianiu ilustra- | wymagan na | *dodaje do tekstu ob- | «zmienia rozmiar i po- ksztaltu; do podstawowej ob- nie do zaawanso-
cji. ocen¢ do- raz z pliku; lozenie wstawionych robki graficznej ob- wanej obrobki gra-
puszczajacg | * wstawia do doku- elementow graficz- razow; ficznej obrazow;

mentu ksztalty;

nych;

Dzial 2. Kocie sztuczki. Wiecej funkcji programu Scratch




Plan to *uczen nie « ustala cel wyzna- * zbiera dane pot_rzebne . apaliij_e trasg wy- | ° buduje w progra_lmie « formutuje ztozone
podstawa. opanowat czonego zadania; d_o zap_lanowanla wy- cieczki i przestgvyla Scratch skrypt li- problemy doty- .
O rozwiazy- wymagan na cieczki; rozne sposc_)by j€] czacy dlugos¢ trasy; czace tego tematu i
waniu ocen¢ do- * 0sigga wyznaczony cel wyznaczenia; potrafi je rozwig-
problemow. puszczajacy bez wezesniejszej ana- | * wybiera najlepsza zaé;
||Zy pr0b|emu; trase WYCICCZkl;

W poszu- *uczen nie *wczytuje do gry go- | rysuje tk_) gry np. w * buduje skrypty do * dodaje drugi poziom | «dodaje do gry d_o-
Kiwaniu opanowat towe_tlo z pulpltu; program!e_Palnt; _ przesuwania dus_zka ary; _ datkowe_ postgu
skarbu. wymagan na | *dodaje do _pr(_)Jektg « ustala miejsce obiektu za pomocg klawi- *uzywa zmiennych; poruszajace si¢ sa-
Jak oceng do- posta¢ z biblioteki; na _ szy; modzielnie i utrl_Jd-

puszczajaca * scenie przez podanie niajgce graczowi
przejsé¢ jego wspdtrzednych; osiagnigcie celu;
przez la- ’ ’
birynt?
Scena ni- *uczen nie * buduje skrypty do  zmienia grubo$¢, kolor | « buduje skrypt do ry- | «buduje skrypty do « tworzy skrypt,
czym kartka. opanowat przesuwania duszka | i odcien pisaka; sowania kwadra- rysowania dowol- dzigki ktéremu du-
O rysowa- wymagan na po scenie; tow; nych figur forem- szek napisze okre-
niu w pro- oceng do- * korzysta z blokow z nych; slone stowo na sce-
gramie puszczajaca kategorii Pisak do nie;
Scratch. rysowania linii na

scenie podczas ru-
chu duszka;
Od wielokata | *uczen nie * buduje skrypty do »wykorzystuje skrypty | «korzysta ze zmien- | «wykorzystuje bloki z | «buduje skrypt wy-
do rozety. opanowat rysowania figur fo- do rysowania figur fo- | nych okreslajacych kategorii Wyrazenia | korzystujacy rysu-
Tworzenie wymagan na remnych; remnych przy budowa- | liczbe bokow i ich do obliczenia katéw nek sktadajacy sie z
bardziej oceng do- niu skryptéw do ryso- dhugosc; obrotu duszka przy kilku rozet;
skompliko- puszczajaca wania rozet; rysowaniu rozety;
wanych * korzysta z opcji Tryb
rysunkow. Turbo;
Dzial 3. Prawie jak w Kkinie. Ruch i muzyka w programie MS PowerPoint

Tekst i ob- * uczen nie +dodaje i usuwa * wybiera motyw dla +dodaje obrazy, do- | przygotowuje czy- * zna inne narzg¢dzia
raz. Jak opanowat slajdy do prezenta- tworzonej prezentacji i | pasowuje ich wy- telne slajdy; stuzace do tworze-
stworzy¢ wymagan na cji; w razie potrzeby, po- glad i potozenie; nia prezentacji, za-
najprostsza oceng do- trafi go zmienic; * stosuje zasady two- pisuje pliki w for-
prezentacjg? puszczajaca rzenia prezentacji; macie video




* wpisuje tytut pre-
zentacji na pierw-
szym slajdzie;

Wspomnie- *uczen nie « korzysta z opcji Al- | »dodaje podpisy pod « formatuje wsta- »wstawia do albumu | «wstawia do prezen-
nia. Two- opanowat bum fotograficzny i zdjeciami; wione zdjgcia, ko- pola tekstowe i tacji obiekt i forma-
rzymy album wymagan na dodaje do niego « zmienia uktad obra- rzystajac z narzgdzi | ksztalty; tuje go;
fotogra- oceng do- zdjecia z dysku; z6w w albumie; w zakladce Forma- | e usuwa tto ze zdjecia;
ficzny. puszczajaca towanie;
11 POLROCZE

Wprawic¢ *uczen nie * tworzy prostg pre- + wstawia do prezentacji | *okresla czas trwania | * dodaje dzwigki do * wstawia do prezen-
$wiat w ruch. opanowat zentacj¢ ze zdje- obiekt WordArt; przejscia miedzy przejs$¢ i animacii; tacji obrazy wyko-
Przejscia i wymagan na ciami; * dodaje przejécia mig- slajdami; nane w programie
animacje oceng do- dzy slajdami; * okresla czas trwania Paint i dodaje do
W prezenta- puszczajaca + dodaje animacje do animacji; nich Sciezki ruchu;
cji. elementow prezenta-

cji;
Nie tylko *uczen nie +dodaje do prezenta- | «ustawia odtwarzanie * zapisuje prezentacje¢ | * korzysta z dodatko- | «wykorzystuje w
ilustracje. opanowat cji muzyke oraz wstawionej muzyki na | jako plik wideo; wych ustawien prezentacji samo-
Dzwigk 1 wi- wymagan na film z pliku; wielu slajdach; dzwieku: stopniowej | dzielnie nagrane
deo w pre- oceng do- * ustawia odtwarzanie zmiany glosnosci dzwieki i filmy;
zentacji. puszczajaca dzwigku w petli; oraz przycinania;

* Zmienia moment od- * korzysta z dodatko-

tworzenia dzwigku lub wych ustawien wi-

filmu na Automatycz- deo: stopniowe roz-

nie lub Po kliknigciu; jasnianie i Sciemnia-

nie oraz przycinanie;

Krotka hi- *uczen nie * tworzy prostg pre- + dodaje do prezentacji | « formatuje dodat- » zmienia kolejnos¢ i | « przedstawia w pre-
storia. opanowat zentacje¢ Z obrazami dodatkowe elementy: kowe elementy czas trwania anima- zentacji dtuzsza hi-
Sterowa- wymagan na pobranymi z inter- ksztalty i pola tek- wstawione do pre- cji, dopasowujac je storie, wykorzystu-
nie ani- oceng do- netu; stowe; zentacji; do historii przedsta- jac przejscia, ani-
macja. puszczajaca wionej w prezenta- macje i korzysta z

cji;

zaawansowanych
ustawien;

Dzial 4. Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator




Patyczaki *uczen nie * omawia budowg * dodaje tto do animacji; | *tworzy animacje¢ * tworzy ptynne ani- « tworzy kreatywne
w ruchu. opanowat okna programu sktadajaca si¢ z macje; animacje przedsta-
Tworzenie wymagan na Pivot Animator; wiekszej liczby kla- wiajace krotkie hi-
gg?rsﬁggﬂ ocen¢ do- * tworzy prostg ani- tek, przedstawiajaca storie np. idacg po-
' puszczajaca macje sktadajaca sie radosng postac; sta¢;
z kilku klatek;

Animacje od *uczen nie * uruchamia okno * tworzy wskazang po- | ¢edytuje dodang po- | *tworzy animacj¢ z * wykazuje si¢ wy-
kuchni. opanowat tworzenia postaci; sta¢ w edytorze po- stac; wykorzystaniem jatkowa kreatywno-
T\;vorze?lle wymagan na staci i dodaje ja do - tworzy rekwizyty s'_twqrzonej przez $cig i dbatoscig o
wiasnyc ocene do- projektu; dla postaci; siebie postaci; szczegdly podczas
postaci. . . -

puszczajaca tworzenia postacl |

animacji;




