Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki dla klasy VI

Temat Ocena Ocena dopuszczajaca Ocena Ocena dobra Ocena bardzo dobra | Ocena celujaca
niedosta- dostateczna
teczna
I POLROCZE
Nie tylko kalkulator — odwiedzamy $wiat tabel i wykresow programu MS Excel
Kartka w uczen * wprowadza do arku- * zmienia kolory | * dodaje nowe ar- * zmienia nazwy ar- zmienia nazwy
kratke. nie opa- sza kalkulacyjnego komorek arku- kusze do skoro- kuszy w skoroszy- arkuszy w sko-
Wprowadzenie nowat dane réznego ro- sza kalkulacyj- szytu, cie, roszycie,
do programu wyma- dzaju, zmienia szero- nego, + zmienia kolory kart zmienia kolory
MS Excel gan na ko$¢ kolumn arkusza arkuszy w skoro- kart arkusza,
gg;?lzz- kalkulacyjnego, szycie, umie edytowaé
czajaca wyglad arku.sza
w skoroszycie
Porzadki w ko- uczen » formatuje tekst war- | ¢ wypelnia ko- » kopiuje serie da- *  wyrdznia okreslone stosuje Sorto-
morce. O for- nie opa- kuszu kalkulacyj- lumng lub nych do réznych dane w arkuszu kal- wanie niestan-
matowaniu isor- nowat nym, wiersz arkusza arkuszy w skoro- kulacyjnym, korzy- dardowe, aby
towaniu danych wyma- kalkulacyjnego szycie, stajgc z Formato- posortowac
gan na seria danych,  sortuje dane w ar- wania warunko- dane w arkuszu
oceng wykorzystujae kuszu kalkulacyj- wego, kalkulacyjnym
dopusz- automatyczne nym w okreslo- * stosuje Sortowanie wedhig wiek-
czajacy wypetnianie, s Hug wig
nym porzadku, niestandardowe, szej liczby

aby posortowac
dane w arkuszu
kalkulacyjnym we-
dhug wigkszej
liczby

» kryteriow,




Budzet kieszon- uczen * wykonuje proste obli- | + tworzy for- * wykorzystuje for- | * tworzy wlasny bu- * samodzielnie i
kowy. Proste nie opa- czenia w arkuszu muty, korzy- muty SUMA oraz dzet, wykorzystujac tworczo anali-
obliczenia w nowat kalkulacyjnym, wy- stajac z adre- SREDNIA do arkusz kalkula- zuje problemy z
programie MS wyma- korzystujac formuty, sOw komorek, wykonywania ob- cyiny, Zakre?su zycia
Excel gan na liczen, codz%ennf:g(.) i
oceng rozwiazuje je z
dopusz- wykorzysta-
cZajacy niem arkusza
kalkulacyjnego
* wykorzystuje
formute
JEZELI w za-
daniach
Demokratyczne uczen » wstawia wykres do o formatuje wy- |+ dodaje lubusuwa | ¢ dobiera typ wstawia- | * tworzy i edytuje
wybory. O two- nie opa- arkusza kalkulacyj- kres wstawiony elementy wy- nego wykresu do dane do wy-
rzeniu wykre- nowat nego, do arkusza kal- kresu wstawio- rodzaju danych, kresu, analizuje
SOW wyma- kulacyjnego, nego do arkusza etykiety danych
ganna kalkulacyjnego,
oceng
dopusz-
czajaca
Sieciowe pogaduszki. O poczcie internetowej i wirtualnej komunikacji
Bez koperty i uczen * tworzy i wysylawia- |+ zakladakonto |+ wysyla wiado- * wykorzystuje narzg- | ¢  stosuje zaawan-
znaczka. nie opa- domos¢ e-mail, poczty elektro- mo$¢ e-mail do dzie Kontakty do sowane opcje
Ppczta .elektro- nowat nicznej, wielu odbiorcow, zapisywania czgsto korzystania z
nicznai zasady wyma- + stosuje zasady korzystajac z op- uzywanych adresow roznych prze-
wiasc1wego za- ganna netykiety pod- cji Do wiadomo- poczty elektronicz- gladarek inter-
(S:ihe?izvanla W gf);?fsz— czas korzysta- $ci oraz UKryte nej, . Egﬁ)gvg}:zllje
. nia z poczty do wiadomosci,
czajacq elektroniczne;j, program pocz=
towy,
Rozmowy w uczen » komunikuje si¢ ze * przestrzegaza- | Korzysta zwyszu- | ¢ instaluje program .
sieci. O szybkiej nie opa- znajomymi, korzy- sad bezpie- kiwarki programu Skype na kompute-
komunikacji w nowat stajac z programu czenstwa pod- Skype, rze i loguje si¢ do

internecie

Skype,

niego za pomoca




wyma- czas komuni- utworzonego wcze-
gan na kacji w interne- $niej konta,
oceng cie,
dopusz-
czajaca
Chmura w inter- uczen * umieszcza wlasne * tworzy doku- * dodaje obrazy do | * wudostepnia doku- tworzy zaawan-
necie. O ustudze nie opa- pliki w ustudze menty bezpo- dokumentow menty utworzone w sowane pro-
OneDrive i nowat OneDrive lub innej $rednio w ustu- utworzonych bez- ustudze OneDrive jekty w ustudze
wsp(’)}twor’zeni u wyma- chmurze interneto- dze OneDrive, posrednio w ushu- kolezankom ikole- OneDrive
dokumentéw gan na wej, dze OneDrive, gom oraz wspot-
ocene » tworzy foldery w pracuje z nimi pod-
dopusz- ustudze OneDrive, czas edycji doku-
Cza)acq .
mentow,
11 POLROCZE
Po nitce do klebka. Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem programu Scratch
Do biegu, go- uczen * buduje w Scratchu * tworzy w Scra- | ¢ buduje w Scratchu | * tworzy w Scratchu tworzy zaawan-
towi, start! Ko- nie opa- proste skrypty okre- tchu wlasne tto skrypty nadajace prosta gre zreczno- sowane pro-
munikaty w pro- nowat $lajace poczatkowy sceny, komunikaty, Sciowa, Jekty
gramic wyma- wyglad sceny, + tworzy w Scra- | ¢ buduje w Scratchu
ganna * buduje w Scratchu tchu wlasne skrypty
oceng skrypty okreslajace duszki, reagujace na ko-
S;)guscz- poczatkowy wyglad | ° uduje w Scra- munikaty,
Iaca duszkow umieszczo- tChP ler.)/pty
nych na scenie, zmieniajgce
wyglad duszka
po jego klik-
nigciu,
Cojestnaj... O uczen * tworzy w Scratchu * buduje w Scra- |« wykorzystuje blok | « buduje w Scratchu samodzielnie i
wyszukiwaniu nie opa- zmienne i nadaje im tchu skrypty z napisem ,,Po- skrypty wyszuku- tworczo formu-
najmniejszej i nowat nazwy, przypisujace wtorz” do wielo- jace najmniejszg i tuje problemy,
najwigkszej wyma- warto$ci krotnego wykona- najwiekszg liczbe okresla plan
liczby gan na zmiennym, nia serii polecen, w danym zbiorze, dziatania i wy-
oceng . znacza efekt

wykorzystuje blok




dopusz- decyzyjny z napi- koncowy
czajacy sami ,jezeli” i
,t0” lub ,jezeli”,
,t0” 1,,W prze-
ciwnym razie” do
wykonywania po-
lecen w zalezno-
$ci od tego, czy
okreslony waru-
nek zostat spet-
niony,
Trafiony, zato- uczen * wykorzystuje blok z * wykorzystuje *  wykorzystuje * buduje w Scratchu samodzielnie i
piony. Jak wy- nie opa- napisami ,,zapytaj” bloki z katego- bloki z kategorii skrypt wyszukujacy tworczo formu-
szuka¢ podany nowal oraz ,,i czekaj” do rii Wyrazenia Wyrazenia do okreslong liczbg w tuje problemy,
element w zbio- wyma- wprowadzania da- do sprawdza- tworzenia rozbu- danym zbiorze, okresla plan
rze? gan na nych i nadawania nia, czy zostaty dowanych skryp- dziafania i wy-
ocene warto$ci zmiennym, spetnione okre- tow sprawdzaja- znacza efekt
dopusz- , . . koncowy
czajacs slone warunki, cych warunki,
Razem mozemy uczen * tworzy w Scratchu » zaktada konto w | * udostepnia skrypty | * samodzielnie mody- samodzielnie
wigcej. O spo- nie opa- skrypty, korzystajac serwisie spo- utworzone w fikuje projekty zna- modyfikuje
lecznosci uzyt- nowat ze strony tecznosci uzyt- Scratchu w serwi- lezione w serwisie projekty znale-
kownikow wyma- https://scra- kownikow sie spotecznosci spoteczno$ci uzyt- zione w SerWi: )
Scratcha. gan na tch.mit.edu, Scratcha, uzytkownikow kownikow Scra- S1€ Sp oiec.zn’osm
ocene Scratcha tcha uzytkownikéw
dopusz- ’ ’ Scratcha
czajaca
Malowanie w warstwach. Poznajemy program GIMP
Tort ma war- uczen * tworzy proste obrazy | ¢ wykorzystuje * podczas pracy w * dostosowuje stopien maksymalnie
stwy i cebula nie opa- w programie GIMP, warstwy do programie GIMP krycia warstw obra- wykorzystuje
ma warstwy. O nowat tworzenia ob- zmienia ustawie- z6w, aby uzyskac mozliwosci pro-
tworzeniu graﬁk wyma- razéw w pro- nia wykorzysty- okreslone efekty, gramu qlMP do
z wykorzystanie gan na gramie GIMP, wanych narzedzi, reahzacp pro-
m warstw oceng jektu



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

dopusz-

czajaca
Zdjec¢ ciecie- uczen * zmienia ustawienia * dobiera narze- * wykorzystuje w * tworzy w programie maksymalnie
giecie. nie opa- kontrastu oraz jasno- dzie zaznacze- programie GIMP GIMP fotomontaze, wykorzystuje
Elementy retu- nowat $ci obrazéw w pro- nia do frag- narzedzie Roz- wykorzystujac war- mozliwosci pro-
Szu 1 fo.to¥non— wyma- gramie GIMP. mentu obrazu, mycie Gaussa, stwy. gramu GIMP do
tazu zdjec. gan na ktory nalezy aby zmniejszyé reahzacp pro-
oceng zaznaczy¢ czytelnos¢ frag- jektu
dopusz- L
. * kopiuje i wkleja mentu obrazu.
czajaca
fragmenty ob-
razu do r6z-

nych warstw.




