Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki dla klasy V

Temat Ocena nie- Ocena Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena Ocena celujaca
dostateczna dopuszczajaca bardzo dobra
I POLROCZE
Dzial 1. Klawiatura zamiast piéra. Piszemy w programie MS Word
Dokumenty uczen nie |+ zmienia krdjoraz | « ustawia pogrubienie, | * wykorzystuje » formatuje doku- samodzielnie do-
bez tajemnic. opanowat wielko$¢ pochylenie  (kur- skroty klawi- ment tekstowy pasowuje forma-
Powtorzenie wymagan czcionki; sywe) i podkreslenie SZOwe oraz tzw. wedhuig podanych towanie doku-
wybranych na oceng tekstu; twardg spacje i wytycznych; mentu do jego
wiadomosci o dopusz- * zmienia kolor tek- migkki enter pod- | « uzywa opcji Pokaz tresci, wykazu-
programie MS czajaca stu; czas pracy w wszystko do jac si¢ wysokim
Word. *  wyroéwnuje akapit edytorze tekstu; sprawdzenia for- poziomem este-
na rézne sposoby; * sprawdza po- matowania tekstu; tyki;
e umieszcza w doku- prawnosc orto-
mencie obiekt Wor- graficzng i gra-
dArt 1 formatuje go; matyczng tekstu,
* dodaje wcigcia na wykorzystujac
poczatku akapitow; odpowiednie na-
rzedzia;
Komorki, do * uczennie |e wymienia ele- * dodaje i usuwa z ta- » zmienia kolor wy- | * korzysta z narzg- porzadkuje za
szeregu! Swiat opanowat menty, z ktorych beli kolumny i wier- petienia komo- dzia Rysuj tabele pomoca tabeli
tabel. wymagan sktada sie tabela; sze; rek oraz ich ob- do dodawania, rézne dane wy-
na ocene o wstawia do doku- | * wybiera i ustawia styl ramowania; usuwania oraz korzystywane w
dopusz- mentu tabele o tabeli z dostepnych |« formatuje tekst w zmiany wygladu zyciu codzien-
czajacy okres$lonej liczbie w edytorze tekstu; komorkach; linii tabeli; nym;
kolumn i wier-
Szy;
Nie tylko * uczennie | zmienia tlostrony |°* dodaje obramowanie | ¢ zmienia obramo- * uzywa narzgdzi z uzywa narzedzi z
tekst. O wsta- opanowat dokumentu; strony; wanie i wypet- karty Formatowa- karty Formato-
wianiu ilustra- wymagan | * dodaje do tekstu * zmienia rozmiar i po- nienie ksztaltu; nie do podstawo- wanie do zaa-
cji. na oceng obraz z pliku; tozenie wstawio- wej obrobki gra-

nych elementow

ficznej obrazow;




dopusz-
czajaca

wstawia do doku-
mentu ksztalty;

graficznych;

wansowanej ob-
robki graficznej
obrazéw;

Dzial 2. Kocie sztuczki. Wiecej funkcji programu Scratch
Plan to * uczen nie ustala cel wyzna- * zbiera dane po- . anglizujfe trasg wy- | ¢ buduje W progra- formutuje zto-
podstawa. opanowarl czonego zadania; trzel?ne do ;aplapo- 01.eczl’<1' 1 przesta- mie Scrgtch zone problemy
O rozwiazy- wymagan wania wycieczki; wia rézne spo- skrypt’ 1’1czqcy dotyczq_ce tego
waniu na oceng * 0S13ga wyznaczony soby jej wyzna- dtugos¢ trasy; tematu i potrafi
problemow. dopusz- cel bez wezedniej- czqnia; . je rozwiazac;
czajaca szej analizy pro- * wybiera najlepsza
blemu; trase wycieczki,
W poszu- * uczen nie wezytuje do gry * rysuje tlo gry np. w * buduje skryPty do |+ dodaje drugi po- dodaje do gry
Kiwaniu opanowat gotowe tlo z pul- programie Paint; przesuwania Z1o0m gry;, ' dodgtkowe po-
skarbu. wymagan pltu.; ‘ . usta!a miejsce duszka za po- * uzywa zmiennych; sFam poruszajace
Jak na oceng dodaje do proj ektu OblPktu na ) mocg klawiszy; sig sam(.)d.zmlme
o dopusz- postac z biblio- * Scenie przez podanie i utrudniajace

pZ:JZ Sfa_ czajaca teki; Jjego wspotrzed- graczowi osig-
Eirynt” nych; gniecie celu;
Scena ni- * uczen nie buduje skrypty do | ¢ zmienia grubo$¢, ko- | * buduje skrypt do * buduyje skrypty do tworzy skrypt,
czym kartka. opanowat przesuwania lor i odcien pisaka; rysowania kwa- rysowania dowol- dzigki ktoremu
O rysowa- wymagan duszka po scenie; dratow; nych figur forem- duszek napisze
niu w pro- na oceng korzysta z blokow nych; okreslone stowo
gramie dopusz- z kategorii Pisak na scenie;
Scratch. czajaca do rysowania li-

nii na scenie pod-

czas ruchu

duszka;
Od wielokata |  uczen nie buduje skrypty do | « wykorzystuje skrypty | ¢ korzysta ze zmien- | * wykorzystuje bloki buduje skrypt
do rozety. opanowat rysowania figur do rysowania figur nych okreslaja- z kategorii Wyra- wykorzystujacy
Tworzenie wymagan foremnych; foremnych przy bu- cych liczbe bo- zenia d? oblicze- rysunek sktada-
bardziej na oceng dowaniu skryptow kéw i ich dhu- gla kl'?tow obrotu jacy sie z kilku
skompliko- dopusz- do rysowania rozet; g0S8¢; W‘;snziuarg;?t];yso_ rozet;
wanych czajaca * korzysta z opcji Tryb ’

rysunkow.

Turbo;




Dzial 3. Prawie jak w Kkinie. Ruch i muzyka w programie MS PowerPoint

* przygotowuje czy-

Tekst i ob- * uczen nie * dodaje i usuwa * wybiera motyw dla * dodaje obrazy, do- *  zna inne narze-
raz. Jak opanowat slajdy do prezen- tworzonej prezenta- pasowuje ich wy- telne slajdy; dzia stuzace do
stworzy¢ wymagan tacji; cjiiw razie po- glad i potozenie; tworzenia pre-
najprostsza na oceng * wpisuje tytut pre- trzeby, potrafi go * stosuje zasady zentacji, zapi-
prezentacje? dopusz- zentacji na zmienic; tworzenia prezen- suje pliki w for-
czajaca pierwszym slaj- tacji; macie video
dzie;
Wspomnie- * uczen nie » korzysta z opcji dodaje podpisy pod « formatuje wsta- » wstawia do albumu | *  wstawia do pre-
nia. Two- opanowat Album ) ZQJ' f;c_iami; wione zdjecia, pola tekstowe i zentacji obiekt i
rzymy album wymagan | * Jotograficzny i do- zmienia uktad obra- korzystajac z na- ksztalty; formatuje go;
fotogra- na ocene da! e 40 niego zO6w w albumie; rzedzi « usuwa tlo ze zdje-
ficzny. dopusz- zdjgeia z dysku; + w zakladce For- cia;
czajaca matowanie;
11 POLROCZE
Wprawi¢ * uczen nie * tworzy prostg pre- wstawia do prezenta- | « okreSla czas trwa- | » dodaje dzwigki do | ¢ wstawia do pre-
swiat w ruch. opanowat zentacj¢ ze zdj¢- ¢ji Qbiekt WQ” dA{’ (5 nia przejs$cia mie- przejs$é i animacji; zentacji obrazy
Przejscia i wymagan clamt, dodaje przejscia mig- dzy slajdami; wykonane w
animacje na ocenc dzy slajdami; * okresla czas trwa- programie Paint
w prezenta- dopusz- dodaje animacje do nia animacji; i dodaje do nich
.. . elementow prezen- SRR .
cji. czajaca tacii; Sciezki ruchu,
Nie tylko * uczen nie * dodaje do prezen- ustawia odtwarzanie | ¢ zapisuje prezenta- | * korzysta z dodatko- | * wykorzystuje w
ilustracje. opanowat tacji muzyke oraz wstawionej muzyki cje jako plik wi- wych ustawien prezentacji sa-
Dzwigk i wi- wymagan film z pliku; na wielu slajdach; deo; dzwieku: stopnio- modzielnie na-
deo w pre- na ocenc ustawia odtwarzanie wej zmiany glo- grane dzwigki i
zentacji. dopusz- dzwicku w petli; $nosci oraz przy- filmy;
czajaca zmienia moment od- cinania;
tworzenia dzwigku * korzysta z dodatko-
lub filmu na Auto- wych ustawien
matycznie lub Po wideo: stopniowe
kliknieciu; rozjasnianie i
$ciemnianie oraz
przycinanie;
Kroétka hi- * uczen nie * tworzy prostg pre- dodaje do prezentacji | * formatuje dodat- » zmienia kolejnos¢i |  przedstawia w
storia. opanowat kowe elementy




Sterowa- wymagan zentacje z obra- dodatkowe ele- wstawione do czas trwania ani- prezentacji dtuz-
nie ani- na oceng zami pobranymi menty: ksztalty i prezentacji; macji, dopasowu- sz historig, wy-
macja. dopusz- z internetu; pola tekstowe; jac je do historii korzystujac
czajaca przedstawionej w przejscia, anima-
prezentacji; cjeikorzysta z
Zaawansowa-
nych ustawien;
Dzial 4. Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator
Patyczaki * uczen nie * omawia budowg * dodaje tlo do anima- | ¢ tworzy animacj¢ » tworzy ptynne ani- | * tworzy kreatywne
w TUChU~‘ opanowat okna programu cji; sktadajaca si¢ z macje; animacje przed-
Tworzenie wymagan Pivot Animator; wigkszej liczby stawiajgce krot-
E;?Isr:z’z}i na ocen¢ * tworzy prostg ani- klatek, przedsta- kie historie np.
o dopusz- macj¢ sktadajaca wiajaca radosna idaca postaé;
czajaca si¢ z kilku klatek; postac;
Animacje od * uczen nie * uruchamia okno * tworzy wskazang po- | ¢ edytuje dodang * tworzy animacj¢ z | » wykazuje sie wy-
kuchni. opanowat tworzenia po- sta¢ w edytorze po- postac; wykorzystaniem jatkowa krea-
Tworzenie wymagaf staci; staci i dodaje jado | « tworzy rekwizyty stworzonej przez tywnoscia i dba-
wiasnych na oceng projektu; dla postaci; siebie postaci; foscia o szcze-
postaci. dopusz- goty podczas
czajaca tworzenia po-

staci i animacji;




